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JUSTIFICACION:

En la actualidad, el C++ es un lenguaje versatil, robusto y efectivo. Su mayor logro entre la
comunidad de programadores lo ha llevado a postularse como una herramienta de desarrollo de
aplicaciones con gran desempefio y adecuadas caracteristicas de calidad de software.

Este lenguaje sostiene las ventajas del C en funcién a sus condicionales, operadores, expresiones,
flexibilidad, concision y eficiencia. Incluso, este lenguaje ha superado muchas de las restricciones y
limitaciones del lenguaje C original y que brinda una usabilidad y estabilidad necesaria.

El desarrollo de C++ se ha mantenido en funcién a la aparicion de Java, este ultimo, como un
lenguaje creado para simplificar algunas funciones y codigos de C++, teniendo en cuenta que
agrega otras librerias, las cuales se utilizan para realizar aplicaciones determinadas a la Internet.
Este programa de formaciéon busca generar una primera aproximacién con el lenguaje de
programacion C++. De tal manera el aprendiz interactla con las herramientas béasicas del lenguaje,
las estructuras, las técnicas de programacién y la sintaxis del lenguaje C++.

REQUISITOS DE
INGRESO:

Se requiere que el aprendiz AVA tenga dominio de los elementos basicos relacionados con
algoritmos y matematica basica, ademas el manejo de herramientas informaticas y de
comunicacién: correo electrénico, chats, Messenger, procesadores de texto, hojas de calculo,
software para presentaciones, Internet, navegadores y otros sistemas y herramientas tecnolégicas
necesarias para la formacion virtual.

ESTRATEGIA
METODOLOGICA:

Centrada en la construccion de autonomia para garantizar la calidad de la formacion en el marco
de la formacion por competencias, el aprendizaje por proyectos o el uso de técnicas didacticas
activas que estimulan el pensamiento para la resolucién de problemas simulados y reales;
soportadas en el utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, integradas, en
ambientes virtuales de aprendizaje, que en todo caso recrean el contexto productivo y vinculan al
aprendiz con la realidad cotidiana y el desarrollo de las competencias.

Igualmente, debe estimular de manera permanente la autocritica y la reflexion del aprendiz sobre
el que hacer y los resultados de aprendizaje que logra a través de la vinculacién activa de las
cuatro fuentes de informacion para la construccion de conocimiento:

El instructor - Tutor

El entorno

Las TIC

El trabajo colaborativo.
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COMPETENCIA
CODIGO: DENOMINACION
220501007 CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS REQUISITOS DE LA SOLUCION
INFORMATICA.

ELEMENTO(S) DE LA COMPETENCIA

DENOMINACION

Codificar el software para el sistema de acuerdo con la metodologia de desarrollo seleccionada, la arquitectura, el lenguaje
y las especificaciones dadas por el cliente.

2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

DESCRIPCION

FORMULAR LA SINTAXIS CORRESPONDIENTE A LAS ESTRUCTURAS DE REPETICION DEL LENGUAJE DE
PROGRAMACION C++.

IDENTIFICAR LOS COMPONENTES BASICOS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION C++, PARA EL DESARROLLO
DE APLICACIONES.

FORMULAR LA SINTAXIS CORRESPONDIENTE A LAS ESTRUCTURAS DE CONDICION DEL LENGUAJE DE
PROGRAMACION C++.

EXAMINAR LOS OPERADORES, LAS OPERACIONES BASICAS Y SU JERARQUIA PARA INCORPORARLAS EN
INSTRUCCIONES DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION UN PROGRAMA DE C++.

3. CONOCIMIENTOS

3.1. CONOCIMIENTOS DE CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

CONCEPTOS BASICOS DE MATEMATICA.

TIPOS DE DATOS DE ENTRADA Y SALIDA DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.
DECLARACION DE VARIABLES EN EL LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.

TIPOS DE EXPRESIONES ARITMETICAS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.
SINTAXIS DE LAS FUNCIONES MATEMATICAS PARA EL DESARROLLO DE EXPRESIONES EN LENGUAJE DE
PROGRAMACION C++

SINTAXIS DE LAS CONDICIONES SENCILLAS EN LENGUAJE DE PROGRAMACION C ++.
SINTAXIS DE LAS CONDICIONES ANIDADAS EN LENGUAJE DE PROGRAMACION C ++.
SINTAXIS DEL ESTATUTO SWITCH EN LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.

SINTAXIS DEL ESTATUTO DO/ WHITE EN LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.
SINTAXIS DEL ESTATUTO FOR EN LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.

SINTAXIS DE CICLOS INFINITOS EN LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.

3.2. CONOCIMIENTOS DE PROCESO

IDENTIFICAR LOS TIPOS DE DATOS PARA LA DECLARACION DE VARIABLES EN EL LENGUAJE DE
PROGRAMACION C++.

CLASIFICAR LOS TIPOS DE VARIABLES PARA PODER DECLARARLOS DE ACUERDO A LAS NECESIDADES DEL
PROGRAMA.

APLICAR LA SINTAXIS DE LAS FUNCIONES MATEMATICAS PARA LA CONSTRUCCION DE EXPRESIONES EN
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LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.

CODIFICAR LAS CONDICIONES SENCILLAS PARA EL DESARROLLO DE PROGRAMAS EN LENGUAJE C++.
CODIFICAR LAS CONDICIONES ANIDADAS PARA EL DESARROLLO DE PROGRAMAS EN LENGUAJE C++.
CODIFICAR EL ESTATUTO SWITCH PARA EL DESARROLLO DE PROGRAMAS EN LENGUAJE C++.
CODIFICAR EL ESTATUTO DO/ WHILE PARA EL DESARROLLO DE PROGRAMAS EN LENGUAJE C++.
CODIFICAR EL ESTATUTO FOR PARA EL DESARROLLO DE PROGRAMAS EN LENGUAJE C++,

4. CRITERIOS DE EVALUACION

DEFINE LOS TIPOS DE DATOS DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION C++ PARA EL
DESARROLLO DE APLICACIONES.

ANALIZA LAS VARIABLES Y LAS REGLAS DE DECLARACION DE ACUERDO A LOS REQUERIMIENTOS DEL
LENGUAJE DE PROGRAMACION C++.

REALIZA LA EVALUACION DE EXPRESIONES ARITMETICAS EN LENGUAJE DE PROGRAMACION C ++, TENIENDO
EN CUENTA SU JERARQUIA.

APLICA LA SINTAXIS DE FUNCIONES MATEMATICAS PARA LA CONSTRUCCION DE EXPRESIONES EN
LENGUAJE C++.

DESARROLLA PROGRAMAS EN LENGUAJE C++, APLICANDO CONDICIONES SENCILLAS.

DESARROLLA PROGRAMAS EN LENGUAJE C++, APLICANDO CONDICIONES ANIDADAS.

DESARROLLA PROGRAMAS EN LENGUAJE C++, APLICANDO EL ESTATUTO SWITCH

DESARROLLA PROGRAMAS LENGUAJE C++, APLICANDO ESTATUTOS DO/WHILE PARA GENERAR CICLOS DE
REPETICION.

DESARROLLA PROGRAMAS EN LENGUAJE C++, APLICANDO ESTATUTOS FOR PARA GENERAR CICLOS DE
REPETICION.

DESARROLLA PROGRAMAS EN LENGUAJE C++, APLICANDO CICLOS INFINITOS DE ACUERDO AL
REQUERIMIENTO DEL PROGRAMA.

5. PERFIL TECNICO DEL INSTRUCTOR

Requisitos

Académicos | TECNOLOGO O INGENIERO DE SISTEMAS O TELECOMUNICACIONES

TECNICAS Y/O ESPECIFICAS DEL AREA:

PEDAGOGICAS:

EVALUAR EL PROCESO DE FORMACION DE LOS ALUMNOS.

CONCERTAR LOS PLANES DE MEJORAMIENTO, EVALUACION, FORMACION Y SEGUIMIENTO
DE LOS ALUMNOS.

PLANEAR Y ORIENTAR PROCESOS DE FORMACION.

PARTICIPAR EN LOS PROCESOS DE ADMINISTRACION DE LA FORMACION.

Competencias [ACTITUDINALES:
minimas

DEMOSTRAR RESPONSABILIDAD EN EL DESEMPENO DE SUS FUNCIONES.

MANEJAR LAS RELACIONES INTERPERSONALES CON BASE EN EL RESPETO MUTUO Y LA

TOLERANCIA.

TRABAJAR EN EQUIPO.

DEMOSTRAR COMPORTAMIENTO ETICO EN LA REALIZACION DEL CONTROL CALIDAD.

DEMOSTRAR COMPROMISO Y RESPONSABILIDAD EN LA APLICACION DE LAS NORMAS DE

HIGIENE Y SEGURIDAD INDUSTRIAL, ESTABLECIDAS POR LA INSTITUCION.

POSEER SENTIDO DE PERTENENCIA POR LA INSTITUCION.

SER RESPONSABLE Y PUNTUAL.
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Experiencia laboral
y/o especializacion

TEQNOLOGO O INGENIERO DE SISTEMAS O TELECOMUNICACIONES
1 ANOS EN EL AREA TECNICA.
6 MESES EN EL AREA VIRTUAL.

CONTROL DEL DOCUMENTO
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Responsable DIRECCION GENERAL. 30/05/2014
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